le premier le maitre sur lo planche,
joue ses deux palets. Par la suite, ce
dernier (ainsi que son partenaire

1. U'ensemble des joueurs se consti- s'il y a des équipes) ne rejoue que
tuent en 2 équipes. lorsqu'il est battu par un adver-
Chaque joueur choisit une ou plu- sqire, ou alors en dernier.
sieurs paires de palets ayant le T
méme NuUMéro. 6. Les joueurs doivent imperative-
_ ment jouer2 palets, a la fois, méme
2. Les joueurs doivent se tenir a S 1 si le premier est le plus proche du
metres du bas de la planche, | maitre.

3. Pour déterminer qui va commen-
~cer la partie, n'importe quel ]&ue =
ploce ‘le maitre au milieu de *[0‘
- plonche et un membre~de~«choqu e

~ équipe lance un palet. Le palet le ..i‘.“*
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~ plus proche du maitre détermine
l'equlpe ou le Joueur QUI gebu:fer:ae
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posse lo main a son o\/erscnre quu
o le droit aussi @ 3 essais.
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dehors de la planche. Ceci est vrail
méme si le palet sort lui aussi de
la planche.
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- Un palet qui a touché le sol avant
de se positionner sur la planche
est mauvais et doit étre retiré de
la partie.




